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WARSZTATY ONLINE NA ŻYWO

Scenariusz nr 1.1.1 (PL) - wyprzedzanie na kanale (jednostka Quantum
Quest zamierza wyprzedzić jednostkę Drakkar

Quantum Quest (wywołanie na kanale 16): Drakkar, Drakkar, tu Quantum Quest,
Quantum Quest, Quantum Quest, odbiór.
Drakkar: Tu Drakkar, odbiór.
Quantum Quest: Drakkar, tu Quantum Quest. Proszę przejść na kanał 73. Odbiór.
Drakkar: Quantum Quest, tu Drakkar. Zrozumiałem. przechodzę na kanał 73
Quantum Quest (CH 73): Drakkar, tu Quantum Quest na kanale 73, odbiór.
Drakkar: Quantum Quest, tu Drakkar, słucham.
Quantum Quest: Dzień Dobry. Zamierzam Was wyprzedzić z lewej burty, proszę
zachować kurs i prędkość. Odbiór.
Drakkar: Zrozumiałem. Zachowuję kurs i prędkość. Wracam na kanał 16, bez
odbioru.

UWAGI:
1. Proponując przejście na kanał roboczy, zawsze powinniśmy wskazać
kanał pracujący w standardzie simplex, tj. 6, 8-17, 67-77.
2. Po przejściu na wskazany kanał roboczy, komunikację rozpoczyna stacja,
która zaproponowała przejście.
3. Liczby po polsku możemy czytać “normalnie”, tzn. np. “siedemdziesiąt
trzy”, natomiast po angielsku zawsze odczytujemy je cyfrowo, tj. “seven
three” (jedyny wyjątek po angielsku, kiedy podajemy pełne liczby
“normalnie”, to kąty wychylenia płetwy sterowej, ale dotyczy to raczej
przede wszystkim dużych statków)
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Scenariusz nr 1.1.2 (ENG) - wyprzedzanie na kanale (jednostka Quantum
Quest zamierza wyprzedzić jednostkę Drakkar

Quantum Quest (calling on channel 16): Drakkar, Drakkar, this is Quantum Quest,
Quantum Quest, Quantum Quest, over.
Drakkar: This is Drakkar, over.
Quantum Quest: Drakkar, this is Quantum Quest. Please change to channel 73. Over.
Drakkar: Quantum Quest, Drakkar. Copy that, changing to channel 73 (seven
three).
Quantum Quest (CH 73): Drakkar, this is Quantum Quest on channel 73, over.
Drakkar: Quantum Quest, this is Drakkar, over.
Quantum Quest: Good day! I am going to overtake you on your port side, please
keep your course and speed. Over.
Drakkar: Copy that. I am keeping my course and speed. Back to channel 16.
Out.

UWAGA: wszelkie dalsze rozmowy pomijają element prośby o przejście na
kanał roboczy; należy jednak pamiętać, że z kanału 16 możemy skorzystać
wyłącznie w celu wywołania innej jednostki i prowadzić na nim komunikację
nie dłużej niż przez 60 sekund, cała dalsza komunikacja (de facto jakakolwiek
merytoryczna wymiana zdań) powinna mieć miejsce na wskazanym kanale
roboczym (możemy też od razu zacząć komunikację na wybranym (określonym)
kanale roboczym za pomocą zaprogramowanego indywidualnego wywołania
DSC, jeśli znamy MMSI jednostki)


